
Cap sur les circuits internationaux pour la F4

eSport luxembourgeoise en 2026 !

Pour sa troisième édition, l’ACL F4 eSports Cup by E-Motion Luxembourg proposera une saison

marquée par l’introduction de circuits internationaux, en réponse à la demande des participants

L’ACL F4 eSports Cup by E-Motion Luxembourg revient pour une troisième édition. Au volant de

Formule 4, une monoplace agile et rapide, les pilotes d’eSport pourront à nouveau se mesurer tout

au long de la saison. Cette année, l’accent a été mis sur les circuits internationaux?à la suite de la

forte demande des participants. Les épreuves se dérouleront sur les tracés les plus mythiques,

comme Spa-Francorchamps, Monza ou encore Portimao.

La saison dernière, de nombreuses courses se sont jouées aux photo-finish avec des écarts

minimes entre les pilotes. Cette année encore, le niveau s’annonce relevé.

En amont de chaque meeting, une phase de qualification sera organisée. Du jeudi au lundi

précédent le jour de course, les pilotes disposeront de cinq jours pour signer un temps de

référence et ainsi décrocher leur place pour la course officielle, qui se tiendra le jeudi suivant.

Pour cette saison 2026, le centre de simulateurs E-Motion Luxembourg, récemment ouvert à

Wickrange et équipé de simulateurs de dernière génération, rejoint la compétition en tant



partenaire principal de la compétition.

La saison débutera le 16 avril avec la première manche disputée sur le circuit du Nürburgring. Spa,

Okayama et Road Atlanta suivront, avant une pause estivale pendant la période des vacances

d’été. La compétition reprendra ses droits le 24 septembre à Monza, puis se poursuivra sur le

circuit Gilles Villeneuve, au Canada, avant de se conclure à Portimao le 29 octobre.

L’ACL F4 eSports Cup by E-Motion Luxembourg se court sur la plateforme de simulation iRacing.

Pour participer, une licence eSport est requise. Lors d’une première demande de licence,

l’abonnement iRacing est offert par l’ACL Sport aux personnes ne disposant pas encore d’un

compte.


